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Bluff !

Public

Adolescent
Jeunes de 14 a 18 ans

Objectif(s)
Cet outil permet :

e d'informer sur les jeux de hasard ;

e de sensibiliser a la thématique des jeux d'argent et aux dangers qui y sont
liés ;

e d'ouvrir le débat et I'expression autour de ce theme.

Description

« Bluff ! » est une mallette pédagogique qui fait partie d’'une campagne de
prévention a destination des jeunes de 14 a 18 ans initiée par la Commission
des jeux de hasard sur la dépendance aux jeux. Celle-ci s’appuie sur le film de
Cécilia Verheyden : «BIluff !».

«Bluff! » raconte en une quarantaine de minutes I'histoire de cing adolescents,
de leur « premiére rencontre» avec les jeux de hasard jusqu’aux problématiques
que ces jeux peuvent entrainer. Le film est accompagné d'un dossier
pédagogique qui fournit des informations sur le jeu de hasard et la dépendance.
Il propose des animations en lien avec le film ainsi que d’autres activités (quiz,
jeux de role, fiche débat) sur le jeu, la dépendance, les relations familiales et
entre pairs. La mallette se compléte par un jeu de connaissance .

Utilisation

Le film «Bluff ! » est divisé en cing épisodes qui permettent d’avoir un débat a
chaque étape du scénario. Le dossier pédagogique donne des pistes pour
orienter ce débat. Les autres activités et le jeu peuvent s’utiliser ultérieurement
pour approfondir le sujet

Avis du CLPS

« Bluff ! » permet d’aborder les jeux de hasard, une thématique pour laquelle il
existe peu d’outils pédagogiques. La documentation présente dans la mallette
est trés complete. Le film présentant les dangers liés aux jeux de hasard il est
important de I'exploiter avec I'espace de parole et d’expression proposé par le
dossier pédagogique.
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